
Projekt 1: Farvespil 

  
vi har lavet et farvespil. computeren vælger en random farve og man skal så trykke på den 
tilsvarende farvepin på boardet for at få 1 point hvis man rammer den forkerte for man -1 point. 
det var meningen det skulle være på tid også skulle den vise ens score. 
 
Projekt 2: Tastaturet  

   
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Jeg har lavet et tastatur. Man kan skrive sætninger, lave mellemrum, men kan dog ikke endnu 
slette bogstaver. 
Jeg har prøvet at indsætte en string (min_tekst += a), men hver gang jeg skriver 'a' bliver der 
tilføjet et a plus de(t) allerede eksisterende a(er), ellers hvis jeg skriver (som på billedet) min_tekst 
= 'a' bliver alle aer slettet, hvis jeg skriver en række aer. 
Nederste billede er koden af tekst slettelse. 
 
Projekt 3: Snake 

  
Jeg har lavet en mega bling dims som kan bruges til at spille en halv version af snake, hvor den 
tilfældigt vælger en god og en dårlig nål - hvis man går hen til den gode får man et point men hvis 
man vælger den dårlige nål slutter spillet og man har tabt. 
 



 
Projekt 4: Grafisk illustrator 

   
 
 
 
 
 
 

En grafisk illustrator, der plotter en masse grafer alt efter hvilket tal man trykker på 
 
 
 
 
Projekt 5: Grafter 

  
Alt efter hvilket tal man rør ved, vil der komme en tilfældig del af en graf. 
 
 
 
 
Projekt 6: telefon-kode 

  
Vi har lavet en kode til en telefon, hvor man skulle skrive den i den rigtige rækkefølge for at den 
sagde at den var "unlocked", vi fik også gjort sådan at hvis man trykkede forkert så skulle man 
starte forfra 
 
 
 
 
 
 
 



Projekt 7:  telefon kode 

  
Jeg har lavet et lille kode program ligesom det, der er når man åbner sin telefon. Man kan trykke 
på de 9 knapper for at trykke på et nummer. Efter 4 tryk vil programmet stoppe og konkludere, om 
koden er korrekt eller forkert.  
 
 
 
 
Projekt 8: Cartoons sang  

  
Vi har prøvet at lave "uh ah uh ah ah ting tang walla walla bing bang"-sangen 
 
 
 
 
Projekt 9: Ludo 

  
Spil der minder om ludo, med terning, globus, stjerne og tal. Man får talene i tilfældig rækkefølge, 
så man ikke kender udfaldet 
 
 
 
 
 



Projekt 10: Tastatur  

  
Jeg har lavet et tastatur, hvor man kan skrive sætninger og lave mellemrum. Man skal bruge 2 
fingre for at skrive et bogstav. Hvis bogstavet står på øverste række, skal man placere en finger på 
den første nål og en anden finger på nålen med det ønskede bogstav på. fx er bogstavet T på nål 4 
og 6 
 
 
 
Projekt 11: Locked 

  
Vi prøvede at trykke en 4-cifret kode og så ville vi gerne have at den sagde "locked" indtil koden var 
rigtig 
 
 
Projekt 12: Slange spil 

  
Jeg har lavet et slange spil, hvor man kan gå op, ned, til højre/venstre, og derudover slå med en 
terning, og trække et kort, hvor den vælger en random ting/tal fra min liste, eksemplet med at 
trække et kort kan ses på koden til højre 
 
 
 
 



Projekt 13: Vende-spil 

  
Vi har lavet et "vendespil" hvor du kan spille 2 player. når du gætter rigtig lyser der en grøn lampe. 
hvis du gætter forkert lyser en rød lampe. Når spillet er slut lyser en blå lampe. hvis du tager for 
lang tid lyser den gule lampe 
 
 
 
Projekt 14: WordBoard 

 
Her ses et WordBoard som kan danne sætninger ved at trykke de ønskede ord på samme tid. 
Ordene kan både trykkes individuelt, men også trykkes sammen til at danne sætninger som: 
"Hunden har en hale". 
Nogle kan trykkes i sammenhæng med "har" for at danne datid. 
 
 


